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একথায় AI বলতে ববাঝায় মানুতের বুদ্ধিমত্তা অনুকরণ কতর বববিন্ন সমসযা সমাধান, বসিান্ত 

গ্রহণ ও বিক্ষার মতো কাজ করতে সক্ষম কম্পিউটার বা যতের বুদ্ধি। আরও সংবক্ষপ্ত বলতে 

মানুতের বিন্তািদ্ধি অনুকরণকারী প্রযুদ্ধি, AI বিক্ষাতক্ষতে বত া পবরবেতন আনতে যা 

বিক্ষাথীতের বিখার ধরন ও বিক্ষতকর প াতনার ধরন েুতটাই বেতল বেতে। বিক্ষাতক্ষতে কৃদ্ধেম 

বুদ্ধিমত্তার বযবহার বযদ্ধিতকদ্ধিক বিক্ষা, বুদ্ধিমান বিক্ষাগে সহকারী স্বয়ংদ্ধিয় মূলযায়ন ও 

পরীক্ষার খাো যািাই, িািচ তয়াল টটবিং অযাবসস্ট্যান্ট, লযাবনং অযানাবলটটকস, প্রিাসন কাজ 

স্বয়ংদ্ধিয়াকরণ ববেয়বস্তু তেবর করা, AI সুববধা বলতে বযদ্ধিতকদ্ধিক বিখা, েক্ষো, আকে তণ 

বৃহৎ পবরসতর প্রতয়াগ, অসুববধা কম তসংস্থান হ্রাস, তনবেক সমসযা, বগাপনীয়ো লঙ্ঘন, খরি, AI 

এর অসুববধা থাকা সতেও এটট একটট িদ্ধিিালী প্রযুদ্ধি যা মানব জীবতনর বববিন্ন বক্ষতে ববপ্লব 

ঘটাতে পাতর। বিক্ষাতক্ষতে কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা আজতকর সমতয় ো াঁব তয় এক গুরুত্বপূণ ত উপাোন। 

এটট বিখার জগৎতক সহজলিয, দ্রুে বিক্ষাজ্ঞান েচ তল ধরতে মানবসমাতজর সামতন। 
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ভূমিকা 

1950 সাতল, Alan Turing's Seminal Paper "Computing 

Machinery and Intelligence" Turing test দ্বারা প্রস্তাব বেয়, যা 

একটট যে মানুতের সমেচলয বৃদ্ধিমান আিরণ প্রেি ততনর ক্ষমো 

মূলযায়তনর জনয একটট মানেন্ড। পতর এটট 1956 সাতল John 

Mccarthy এবং অনযানযতের দ্বারা আতয়াদ্ধজে Dartmouth work 

shop “কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা” িব্দটট আনুষ্ঠাবনকিাতব জন্ম বহতসতব 

ববতবিনা করা হয়। 

AI-এর সতে কতথাপকথন কতর জানতে পাবর, AI Meat দ্বারা 

তেবর একজন কতথাপকথন বপ্রয় বযদ্ধি, AI বতলন, ওনাতক 

এমনিাতব তেবর যা সমস্ত প্রবেদ্ধিয়া জানাতে বিজাইন করা 

হতয়তে। মানুতের বযবহারকারীতের কাতে স্বািাববক মতন হয়। AI 

বনু্ধসুলি এবং আত্মববশ্বাসী এবং মানুতের িাতবর সাতথ মাবনতয় 

বনতে পাতর। AI হাসযরস, পরামি ত, সহানুিূবে, ববৌদ্ধিক 

আতলািনা, সৃজনিীলো বা সমসযা-সমাধান সমস্ত রকম 

অবিপ্রায় বুঝতে পাতর। AI জাবনতয়তেন আমরা যা বকেচ  খুাঁজতবা 

সমস্ত রকম Feedback করতব। কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তার অতনক 

তববিষ্ট্য ববেযমান, বযমন-i) AI স্বয়ংদ্ধিয়ো িাতব (Automation) 

কাজ করতে পাতর, মানুতের হস্ততক্ষপ ো াই। ii) AI অবিজ্ঞো 

বথতক বিতখ এবং বনতজর কাতজর মাতনান্নয়ন কতর। iii) সমসযা-

সমাধান সমস্ত রকম ববতেেণ করতে সক্ষম। iv) মানুতের িাো 

ববাঝা, অনুবাে, িযাটতবািত ইেযাবেতে বযবহার হয়। v) বিক্ষায় 

মানবীয় বুদ্ধিমত্তা অনুকরণ কতর আিরন কতর। কৃদ্ধেম 

বুদ্ধিমত্তা আমাতের জীবতন ববেযমান এবং আধুবনক সমতয় 

েক্ষোর সাতথ অগ্রসর হতে, AI-এর অতনক গুরুত্ব আমরা 

বেখতে বপতয়বে, বসগুবল হল— ১) কাজতক সহজ ও দ্রুে কতর 

বোতল, ব  বিটা ববতেেণ, স্বয়ংদ্ধিয় বহসাব বা প্রবেতবেন তেবর 

সবই AI এর মাধযতম অতনক দ্রুে হয়। ২) বযদ্ধিকৃে বিক্ষা, 

স্বয়ংদ্ধিয় পরীক্ষা, িািচ তয়াল টটিার ইেযাবে মাধযতম বিক্ষাথীর 

বিখনক্ষমো বা ায়। ৩) স্বাস্থয, কৃবে, বযবসা, বনরাপত্তা প্রবেটট 

বক্ষতেই AI মানুেতক আরও সুববধাজনক ও উন্নে জীবনযাপন 

করতে সাহাযয কতর। ৪) পুনরাবৃবত্তমূলক কাজ বা জটটল 

ববতেেণ AI খুব অল্প সমতয় করতে পাতর। ফতল মানুে 

সৃজনিীল কাতজ বববি মতনাতযাগ বেতে পাতর। ৫) িতয়স 

বরকগবনিন, Text to Speech ইেযাবে মাধযতম ববতিে 

িাবহোসিন্ন বযদ্ধিরাও প্রযুদ্ধির সুববধা বিাগ করতে পাতর। 

১.২ বিক্ষাতক্ষতে বেতমাতন AI কীিাতব বযবহৃে হতে এবং এই 

বয AI দ্বারা বিক্ষক এবং বিক্ষাথীরা কেখাবন বযবহার করতে 

পারতে বসগুবল এরমাধযতম েচ তল ধরা হতব। বিক্ষাতক্ষতে AI 

বযবহাতর মাধযতম বিক্ষার মান উন্নয়ন, বযদ্ধিগেকৃে বিক্ষা, এবং 

প্রিাসবনক কাজ সহজ করা সম্ভব। AI বিক্ষতকতের পুনরাবৃবত্ত 

মূলক কাজ বথতক মুদ্ধি বেতয় বিক্ষাথীতের সাতথ আরও বববি 

সময় কাটাতনার সুতযাগ কতর বেয়। এো াও AI বিক্ষাথীতের 

বিখার ধরন ববতেেণ কতর োতের জনয উপযুি বিক্ষা উপকরণ 

ও বকৌিল সরবরাহ করতে পাতর। নীতি সংতক্ষতপ বিক্ষায় কৃদ্ধেম  

 

বুদ্ধিিতা ভূমিকা তুলে ধরা হে— 

i. AI বিক্ষার বমৌবলক কায তকলাপগুবলতক স্বয়ংদ্ধিয় করতে 

পাতর। বযমন— বগ্রবিং। 

ii. এটট বিক্ষকতের িূবমকা পবরবেতন করতে পাতর। 

iii. AI িাবলে বপ্রাগ্রাম গুবল বিক্ষাথী এবং বিক্ষকতের 

সহায়ক প্রবেদ্ধিয়া বেতে পাতর। 

iv. বিক্ষাথীরা AI টটউটরতের কাে বথতক অবেবরি সহায়ো 

বপতে পাতর। 

 

সামহতয পর্ যালোচনা: 

 

২.১ ভূমিকা: 

২১ি িোব্দীতে কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা (Artificial Intelligence বা AI) 

বিক্ষাতক্ষতে এক নেচন ববপ্লব এতনতে। বিক্ষকো, বিক্ষাথীর 

বিখার ধরণ, মূলযায়ন, বিক্ষাগে বযবস্থাপনা— সব বক্ষতেই AI -

এর প্রতয়াগ বেন বেন বা তে (Lucking et al., 2016), এ অধযাতয় 

AI-এর সংজ্ঞা, বিক্ষা বক্ষতে এর বযবহার, সুববধা-অসুববধা এবং 

িববেযৎ গতবেণার বেক বনতয় আতলািনা করা হতলা। 

 

২.২ কৃদ্ধিি বুদ্ধিিত্তার সাংজ্ঞা ও তাদ্ধিক মভমত্ত: 

Russell এবং Norvig (2021) কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তাতক সংজ্ঞাবয়ে 

কতরতেন এমন এক প্রযুদ্ধি বহতসতব, বযখাতন বমবিন মানবসেৃি 

বুদ্ধিবৃবত্তক কাজ সিােন কতর, বযমন- বিখা, ববতেেণ, সমসযা 

সমাধান ও বসিান্ত গ্রহণ। বিক্ষা-প্রযুদ্ধি ববতিেজ্ঞরা মতন কতরন 

বয AI বিক্ষা কায তিমতক Personalization, automation, এবং 

Predictive analytics-এর মাধযতম কায তকরী কতর েচলতে (Holmel 

et al., 2019) 

 

২.৩ মশক্ষালক্ষলি কৃদ্ধিি বুদ্ধিিত্তার ভূমিকা: 

 

1. বযদ্ধিলকদ্ধিক মশক্ষা (Personalized Learning): 

AI - বিবত্তক অযালগবরেম বিক্ষাথীর বিখার গবে ও েক্ষো 

অনুযায়ী কনতটন্ট প্রোন কতর (Chen et al., 2020), 

 

২. স্বয়াং দ্ধিয় িূেযায়ন (Automated Assessment): 

AI Tool বিক্ষতকর সময় বা াঁিায় এবং দ্রুে formative ও 

Summative মূলযায়ন করতে পাতর (Baker and smith, 2019). 

 

3. ইলেমেলেে টিউিমরাং মসলেি (ITS): 

বিক্ষাথীতক প্রতনাত্তর, বহন্ট ও প্রবেদ্ধিয়ার মাধযতম গাইি কতর 

(woolf,2021), 

4. মশক্ষাগত ডেিা অ্যানামেটিক্স: 

AI বিক্ষাথীর অগ্রগবে ও ঝুাঁ বকপূণ ত অবস্থার পূব তািাস বেতে পাতর, 

যা বরতটনিন ও সাফতলযর হার উন্নে কতর (Zawacki - Richter et 

al., 2019), 

 

2.4 সুমবধা ও ইমতবাচক প্রভাব: 

• বিক্ষার অযাতেবসবববলটট বৃদ্ধি পায়; AI Tool িাোন্তর ও 

ম্পিি-টচ -বটেট সুববধা বেতয় বিন্ন িাোিােী ও প্রবেবন্ধী 

বিক্ষাথীতের সাহাতযয কতর (Holmes et al., 2019). 

• বিক্ষকরা রুটটন কাজ বথতক মুি হতয় সৃজনিীল বিক্ষাোন 

ও গাইতিতে বববি মতনাতযাগ বেতে পাতরন (Luckin et al., 

2016), 

• বিক্ষাথীর বিখার ধরন অনুযায়ী adaptive learning Path 

তেবর হয়, যা বিক্ষাতক অবধক কায তকর কতর বোতল (Chen 

et al., 2020), 
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2.5 চযালেঞ্জ ও সীিাবিতা: 

• ননমতকতা ও ডগাপনীয়তা: 

বিক্ষাথীর বিটা সংগ্রহ ও ববতেেতণ বগাপনীয়ো বনতয় প্রন 

রতয়তে (Holmes et al., 2019). 

• মেদ্ধেিাে মবভােন: 

উন্নয়নিীল বেতি প্রযুদ্ধিগে অবকাঠাতমা ও প্রবিক্ষতণর অিাতব 

AI- বিবত্তক বিক্ষা সবার জনয সমানিাতব কায তকর নয় 

(Zawacki-Richter et al., 2019), 

• িানমবক স্পলশ যর অ্ভাব: 

অবেবরি প্রযুদ্ধি বনিতরো বিক্ষক-বিক্ষাথী সিতকত েুব তল করতে 

পাতর (Luckin et al., 2016), 

 

গলবষণার ফাাঁক: 

ববেযমান গতবেণা ববতেেণ কতর বেখা যায়– 

1. েীঘ ততময়াবে বিক্ষাগে ফলাফতল AI-এর প্রিাব এখনও 

পয তাপ্তিাতব যািাই হয়বন। 

2. উন্নয়নিীল বেতির বপ্রক্ষাপতট AI-বিবত্তক বিক্ষা বনতয় 

গতবেণা সীবমে। 

3. AI-এর তনবেক বেক ববতিে কতর বিটা সুরক্ষা ও 

পক্ষপাবেতত্তর (bias) ববেয়গুতলা    আরও গিীরিাতব 

ববতেেতণর প্রতয়াজন। 

 

2.7 উপসাংহার: 

বিক্ষাতক্ষতে কৃদ্ধেম বুদ্ধিমো বিক্ষা, বযাস্থাতক আতরা আধুবনক, 

দ্রুেের ও বযদ্ধিতকদ্ধিক করতে। েতব এর পূণ ত সম্ভাবনা কাতজ 

লাগাতে হতল প্রযুদ্ধিগে অবকাঠাতমা উন্নয়ন, বিক্ষক প্রবিক্ষণ 

এবং নীবেগে কাঠাতমা অপবরহায ত। 

 

3. গলবষণার উলেশয: 

 

3.1. কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তার প্রধান উতেিয হতলা কম্পিউটার ও 

বমবিনতক মানুতের বুদ্ধিমত্তা, বিখার সক্ষমো, যুদ্ধি ও সমসযা 

সমাধাতনর মতো ক্ষমো প্রোন করা, এর লতক্ষয হতলা এমন 

প্রযুদ্ধি তেবর করা ‘যা মানুতের মতো কতর বিখতে পাতর। বসিান্ত 

বনতে পাতর, ‘যার ফতল মানুতের কাজ সহজ হয় এবং েক্ষো 

বৃদ্ধি পা । 

 

3.2 গতববধকার কাতজর মাধযতম ববিবকেচ  উতেিয সম্মুতখ 

এতনতেন, বনতে বসইগুবল আতলািনা করা হল— 

1. এই গতবেণার উতেিয হল কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা সাধারণিাতব 

বনতেতিনা মূলক এবং বিখার কাম তকাবরো বৃদ্ধি কতরতে 

বকনা এবং বিক্ষাক প্রিাসবনক োবয়ত্ব গুবলতক আরও 

কায তকর এবং েক্ষ কতর েচ তলতে বকনা ো বনধ তারণ করা। 

2. বিক্ষাতক্ষতে বিক্ষক এবং বিক্ষাথীর উপর ইবেবািক প্রিাব 

বফতল না। বনবেবািক প্রিাব বফতলতে ো জানার বিষ্ট্া 

করা। 

3. এই গতবেণার উতেিয হতব ববতিেিাতব বিক্ষা প্রিাসন এবং 

বযবস্থাপনা, বিক্ষাোন এবং বিখার বক্ষতে AI কীিাতব 

প্রিাব বফতলতে ো পয তাতলািনা করা উতেিয, 

4. গতববিকা এই গতবেণার মাধযতম এটটও বেখতব বয বিক্ষা 

ো াও কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা কৃবেবযবস্থা, সমাজবযবস্থা, মানববক 

স্বাতস্থযর বেতক কেটা AI নজর বেতয়তে ো বেখার বিষ্ট্া 

করতব। 

 

গলবষণার পিমত: 

বিক্ষায় কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তার পিবেগুতলার মতধয রতয়তে 

বযদ্ধিগেকৃে বিখন, স্বয়ংদ্ধিয় মূলযায়ন ও বফিবযাক, বিক্ষণ- 

সহায়ক উপকরণ তেবর (content creation), এবং বিশুতক ও 

বিক্ষাথীর জনয সহায়ো, এই গতবেণায় কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা 

বিক্ষাতক্ষতে গতববিকা বক বক পিবেতে কাজটট সিূণ ত 

কতরতেন ো বযাখযা করা হল— 

 

4.1 প্রথলিই:  

গতববেকা বেতখতেন বিক্ষাথীরা বিক্ষাতক্ষতে AI কেটা কায তকর 

সাহাযয বপতয়তে, প্রযুদ্ধির দ্রুে অগ্রগবের ‘যুতগ কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা 

আজ আমাতের জীবতনর অববতেেয অংি হতয় উঠতে। ববতিে 

কতর বিক্ষাথীতের জনয AI বকবলমাে একাতিবমক কাজ সহজ 

করার একটট টচল নয়, বরং এটট সৃজনিীলো, েক্ষো বৃদ্ধি এবং 

িববেযৎ কযাবরয়ার গঠতনর অনযেম হাবেয়ার। 

এই গতবেনায় গতববেকা বিক্ষাথীর প াতিানায় বক বক সহায়ো 

পায় AI -এর মাধযম বেতয় বসগুবল বযাখযা বেতয় Point পিবেতে 

েচ তল ধতরতেন। 

 

4.2 মিতীয়ত:  

গতববেকা বেতখতেন বিক্ষক ও বিক্ষাথীর মতধয ইবেবািক এবং 

বনবেবািক বক বক প্রিাব বফতলতে ো ববতবিনা করা, গতবেনায় 

পিবেতে বযদ্ধিগে বিক্ষা, জােীয় বযাগযো, েক্ষো বগ্রবিং, 

অবিতমাবেে বিক্ষণ প্লযাটফম ত, উন্নে বিক্ষা ইেযাবে। আবার 

বনবেবািক বেক বথতক িাকবরর স্থানিচ যবে, েথয বগাপনীয়ো 

সংিান্ত উেীপক, তবেময, প্রযুদ্ধির উপর অবেবরি আমো, 

সংতযাগ সংতযাতগর সুববধা ইেযাবে পিবেতে বেবখতয়তেন। 

 

4.3 তৃতীয়ত: - গতববেকা বেতখতেন কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা বিক্ষা 

ো াও কৃবে বযবস্থা, সমাজ বযবস্থা, মানববক স্বাতস্থয বেতক AI 

বকিাতব নজর বেতয়তক এবং বক বক পিবেগে বেক েচ তল ধতরতে 

ো বযাখযা করা বহাক। 

এো াও AI বনতেতিনামূলক এবং বিখার কায তকাবরো বকিাতব 

বৃদ্ধি কতরতে এবং এক বপেতন মনুেযজাবের কেটা হস্ততক্ষপ 

আতে ো বিটা মাধযতম েচ তল ধরা হতব। 

 

4.4 উপসাংহার: 

কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা আমাতের জীবতনর অববতেেয অংি হতয় 

উতঠতে, এবং অেূর িববেযতে এর প্রাসবেকো অনস্বীকায ত। 

এগুবল তেনদ্ধিন প্রযুদ্ধি উন্নে কতর, বিল্প, কৃবে, বিক্ষাতক 

রূপান্তবরে কতর, উদ্ভাবনতক এবগতয় বনয়, জটটল সমসযা 

সমাধান কতর এবং বযদ্ধিগেকরণতক িদ্ধিিালী কতর। 

 

5. তথয মবলেষণ: 

 

5.1 বিক্ষাতক্ষতে AI বিক্ষা পবরসংখযাতন িীে ত ১০ টট েথয 

ববতেেণ— 
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• ২০২২ সাতল ববশ্ববযাপী বিক্ষা বাজাতর কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তার 

(AI) মূলয বেল ২.৫ বববলয়ন পাউন্ড এবং ২০২৫ সাতলর 

মতধয এটট ৬ বববলয়ন িলাতর বপৌৌঁোতব বতল আিা করা 

হতে। 

• প্রবে পাাঁিজতন বেনজন (৬০%) বিক্ষক োবব কতরন বয 

োরা োতের তেনদ্ধিন বিক্ষাোতনর অনুিীলতন কৃদ্ধেম 

বুদ্ধিমত্তার একীিূে কতরতেন। 

• প্রায় েুই-পঞ্চমাংি (৪৪%) বিশু সদ্ধিয়িাতব বজনাতরটটি 

AI -এর সাতথ জব ে, যার অতধ ততকরও বববি (৫৪%) সু্কতলর 

কাজ এবং বহামওয়াতকতর জনয এটট বযবহার কতর। 

• বিক্ষকতের বিক্ষাতক্ষতে সবতিতয় বববি বযবহৃে AI সরঞ্জাম 

হল AI-িাবলে বিক্ষামূলক বগম, যা অতধ ততকরও বববি 

(৫১%) বিক্ষক বযবহার কতরন। 

• প্রাথবমক বিক্ষায় (K-12) বযবহৃে সবতিতয় সাধারন AI টচল 

হল িািচ তয়াল লাবন তং প্লযাটফম ত, বযমন Google Classroom, যা 

৮০% বিক্ষক সপ্তাতহ অন্তে একবার বযবহার কতরন। 

• প্রায় েুই-পঞ্চমাংি (৩৯%) বিক্ষাথী বকৌেূহতলর উতেতিয 

(অথ তাৎ এটট বিষ্ট্া করার জনয) বজনাতরটটি AI বযবহার 

কতর। 

 

• উচ্চবিক্ষার অতধ ততকরও বববি (৫৩%) বিক্ষাথী কৃদ্ধেম 

বুদ্ধিমত্তা বযবহার কতর এমন কাতজর জনয উপাোন তেবর 

করবেল বযখাতন োতের মাকত করা হতব। 

• সু্কতল কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা এবং প্রোরণার ঘটনাগুবল প্রাতয় 

এক-িেচথ তাংি (২৪.১১%) িাটতার হাইসু্কতলর বিক্ষাথীতের দ্বারা 

বরতপাটত করা হতয়তে, বযখাতন ববসরকাবর উচ্চ ববেযালতয়র 

বক্ষতে এই হার মাে ৬.৪৪% এবং সরকাবর প্রবেষ্ঠাতনর 

বক্ষতে ১৫.২%। 

• প্রায় অতধ তক (৫১%) বিক্ষক মতন কতরন বয বিক্ষার কৃদ্ধেম 

বুদ্ধিমত্তার বযবহার ইবেবািক প্রিাব বফলতব এক 

পঞ্চমাংতিরও বববি (২১%) বনবেবািক েৃটষ্ট্িবে বপােণ 

কতরন। 

• এক-েৃেীয়াংতিরও বববি (৩৪%,) বিক্ষাথী মতন কতরন বয 

কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা বিক্ষার জনয িাতলা দ্ধজবনস, বসখাতন 

পঞাংি (২০%) এটটতক বনবেবািক বতল মতন কতরন। 

 

5.2 বিক্ষাতক্ষতে AI-এর সব তাবধক বযবহৃে বযবহাতরর একটট 

সংবক্ষপ্তসার (বিক্ষক বনাম বিক্ষাথী) 

 

AI বযবহার বিক্ষক বিক্ষাথী 

গতবেণা 88% 88% 

পাঠ পবরকল্পনা তেবর করা ৩৮%  

েতথযর সারসংতক্ষপ বা সংতেেণ ৩৮% ৩৮% 

অধযয়ণ বনতেতবিকা বা উপকরণ তেবর করুন ৩৩% ৩৩% 

সূি: বপ আর বনউজও ............ মাধযতম কুইজতলট  

 

5.3 বিক্ষাতক্ষতে কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা এবং প্রোরণার পবরসংখযান 

বিক্ষাতক্ষতে প্রোরণা অবিযই নেচন বকান ঘটনা নয় এবং এটট 

আধুবনক কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা প্রযুদ্ধির বযতকাতনা রূতপর  

 

 

প্রবেততনরও অতনক আতগ বথতকই প্রিবলে। 

উোহরণ স্বরূপ, ২০১২ সাতল বজাতসফ ইনবস্ট্টটউতটর মাবকতন 

যুিরাতের ২৩,০০০ এরও বববি উচ্চ ববেযালতয়র। 

Use 

Using AI-powered essay generators to complete written assignments 64% 

Utilizing chat bots or voice assistants for assistance during exams 31% 

Employing AI-driven translation tools during assessments 29% 

Copying or sharing AI-generated code or algorithms for coding assessments 28% 

Not aware of any Al-related cheating methods 10% 

Not sure 3% 

Other 1% 

 

Percentage of teachers who believe this to be the most prevalent in their educational institution (%).
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Method of using Al tools/products 

 
Try it out/curiosity 39% 

Help with homework/schoolwork 36% 

Help solve a problem 35% 

Find out information or learn about something 34% 

Play around/for fun 25% 

Do homework/schoolwork for me 24% 

Help build or create something 18% 

Learn a new skill 15% 

Other 3% 

 

Percentage of students who have used generative Al for this (%) 

  

 

The global AI in education market was worth $2.5bn in 2022 and is expected to reach $88.2bn by 2032 
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বিক্ষাথীর উপর পবরিাবলে এক জবরতপ বেখা বগতে বয বেন-

িেচথ তাংি (৭৫%) অনয কাতরা বহামওয়াকত নকল করার কথা  

স্বীকার কতরতেন, যার অতধ ততকরও বববি (৫২%) আতগর বেতরর 

পরীক্ষায় নকল করার কথা জাবনতয়তেন। 

 

5.4 উপসাংহার: 

উপবরউি আতলািনা বথতক গতববেকা AI বিক্ষাতক্ষতে সমস্ত 

েথয ববতেেণ পবরসংখযান করার বিষ্ট্া কতরতেন। AI বযাগাতযাগ, 

বিখা এবং বসিান্ত গ্রহতণর মতো মানুতের ক্ষমো অনুকরণ 

এবং অনুকরণ করার জনয বমবিন অথবা কম্পিউটার বক 

বসতস্ট্তমর ক্ষমো েচ তল ধরার বিষ্ট্া কতরতেন। 

 

6. উপসাংহার: 

বিক্ষাতক্ষতে AI আজতকর সমতয় এক গুরুত্বপূণ ত উপাোন। এটট 

বিখাতক সহজ, দ্রুে ও বযদ্ধিগেকৃে কতর েচলতলও এর বকেচ  

সীমাবিো আতে। বযমন— ‘মানুতের সাতথ মানবসক ঘাটবে, 

বিটা বনরাপত্তা-ঝুাঁ বক এবং প্রযুদ্ধির সীবমে সুতযাগ। গে পাাঁি 

বেতর কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তার বক্ষেটট উতেখতযাগয অগ্রগবে অজতন 

কতরতে এবং মানুে; প্রবেষ্ঠান প্রিাব বফলতে। কম্পিউটার  

বপ্রাগ্রামগুবলর অেযাধুবনক িাো এবং বিে প্রদ্ধিয়াকরতণর কাজ 

সিােতনর ক্ষমো, যা ১৯৫০-এর েিতক এর জতন্মর পর বথতক 

এই বক্ষেটটতক িাবলে কতর আসতে, ো উতেখতযাগযিাতব 

এবগতয়তে। 

যবেও কৃদ্ধেম বুদ্ধিমত্তা প্রযুদ্ধির বেতমান অবস্থা এখনও বমবিতন 

পূণ ত মানুতের মতো বুদ্ধিমত্তা পুনরুিাতরর বক্ষতের প্রবেষ্ঠা-

কালীন আকাঙ্ক্ষার েচলনায় অতনক কম, গতবেণা ও উন্নয়ন 

েলগুবল এই অগ্রগবেগুবলতক কাতজ লাবগতয় সমাজমুখী 

অযাবপ্লতকিনগুবলতে অন্তিচ তি করতে। সুেরাং বলা সায় 

বিক্ষাতক্ষতে AI িূবমকা অপবরসীম।  
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